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Es un dispositivo
electronico,
desarrollado por
especialistas, para la
estimulacion sensorial
de nifios desde los
O a 7 ainos
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No se pueda encender
Comprobar la carga de la bateria, si esta baja, por favor
cargar.

Si al estar trabajando con los disco, se bloquea, apagar y
volver a prender.

Se Apaga automaticamente
I) Verificar la energia de la bateria,
si la bateria esta baja, cargar.
2) Si esta inactivo durante mucho
tiempo, por favor, vuelva a encenderlo.

No se puede apagar
Pulsacién larga en el botén central, hasta que el muneco
se despida “Adiés, jugaremos después ja ja!!”.

Si el botén central esta destellando en color rojo,
necesitaras cargarlo de nuevo.
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sobre la flash card y levantando
de nuevo el dispositivo.
- Realizando esta operacion

|- Activar el dispositivo pulsando el podras; escuchgr, BEEIHES

botdn central hasta escuchas el Al e;tar prendlqo ynoes -
<aludo de Wala Wala manipulado el dispositivo dird;
“Hola soy tu Wala Wala ‘Estoy esperandote” .

Juguemos”. ,
- Después de algunos segundos

se desactiva diciendo;
“Adios, jugaremos después
jajal'”.

2- Para escuchar el contenido de
cada flash card:

-Colocar el mufieco sobre el disco a
trabajar dandole una suave presion
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FLASH CARD DE APRENDIZAJE \j {
; PN T FLASH CARD CUENTOS Y CANCIONES

Los animales Los nimeros Los instrumentos ~ Los medios de
musicales transporte
Ocho cuentos Cinco discos
; clasicos con diez
% Espanol/inglés canciones
mvlon
. FLASH CARD PARA
Los colores  Los sentidos Las formas  Lasvocales Las palabras FLASH CARD MULTIUSOS
P GRABAR CUENTOS
Tres cuentos Ocho fl.ash card
clasicos . multlgsos
) e

Los objetos Prevencion Palabras Habitos de Opuestos
de accidentes ~ magicas salud y aseo



Flash card eprandizaie

Ejemplo )
FLASH CARD ANIMALES DOMESTICOS

Preguntas sobre los animales
que ayudan a reforzar lo
aprendido en las flash card.

Cada vez que el nifo coloque
a su WALA WALLA en esta
area se podra:

|- Escuchar la onomatopeya
2- Observar el animal y
escuchar su nombre.

3- Escuchar frases divertidas de
cada animal describiendo sus
caracteristicas.

4- Escuchar su nombre en
inglés.

Nombre del disco que se trabajard

Flash care) cvanies ¥ candiones

Ejemplo
FLASH CARD AUDIOCUENTO INGLES-ESPANOL

Tocando
repetidamente sobre
este botédn se reduce
el sonido.

Pausa y activa audio
del cuento.

Tocando repetidamente sobre
este botdn se aumenta el
sonido.
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Ejemplo
DISCO CUENTO LA SIRENITA

|- Grabe cada capitulo y escuche al respaldo, en el botén verde,
para confirmar que quedo correctamente grabado.

2- El nifio sélo debe presionar después al respaldo los botones
verdes para escuchar la historia completa.

2- Presiona el botén
rojo COMENZAR A
GRABAR, oiras un “BIK”
y puedes comenzar a
hablar. Cuando
termines presiona
nuevamente el boton
rojo TERMINAR DE
GRABAR y escucharas
dos “BIK”.
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3- Para escuchar
lo que grabaste
presiona el botén
verde que esta al
| respaldo.

|- Después de presionar el
botén amarillo ACTIVAR
GRABADORA .
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Ejemplo )
DISCO MULTIUSOS PARA GRABAR NUMERO |

|- Después de presionar el boton
amarillo ACTIVAR GRABADORA .

2- Presiona el botdn rojo
COMENZAR A GRABAR, oiras un
“‘BIK" y puedes comenzar a hablar.
Cuando termines presiona
nuevamente el botén rojo
TERMINAR DE GRABAR vy
escucharas dos “BIK”.

3- Para escuchar lo que grabaste
presiona el botén verde.

Con la experiencia de grabar su voz, los nifios ingresaran a un mundo
magico en donde se reconoceran auditivamente y se conectaran
emocionalmente con la actividad.

El disco podra ser grabado también por personas con las que el nifio tenga
un vinculo afectivo y podra reproducirlo cuantas veces desea para estar en
conexion con esa persona fortaleciendo sus apegos y emociones.
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® Material plastico ABS, insaboro, No-toxico, ecoamigable-
No radiactivo.

® Pila interna recargable de Litio 365mAh/3.7v.

® Incluye Cargador 120, 240 y desde cualquier ordenador,
500mA/5v.

@ Cable y cargador, para no gastar en baterfa
continuamente.

® Peso 80 gramos.

® Capacidad de grabacion 4 G.

® Narra divertidos cuentos.

® Ensefia y entretiene.

® Puedes anadir archivos MP3 para escuchar.
® s un profesor carinoso.

® Hace preguntas para evaluar.

® No asusta.

® Muneco educativo y musical.
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iIADVERTENCIA!
* |a carga o la descarga de datos por un adulto.
* No exponga este producto al agua o la humedad,
alta temperatura y alta presién medio ambiente, y
evitar fuertes vibraciones.
* No demoler o alterar este producto y no utilizar
herramientas afiladas.
* |a baterfa no es extraible, no trate de sustituir la
baterfa.



